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        Тема: «AUSTRALIA»

Дата проведения игры: 

15 февраля 2010 года, школа № 4. 

Регистрация заявок  на сайте ГМО
до 08.02.2010г.
Участники: команды из 10 человек;

учащиеся 6 - 11 классов.

 Домашнее задание:

1. Представление команды с использованием мультимедийных средств (время 5 минут).

2. Творческий конкурс-реклама по теме  “Some reasons to go to Australia” (5 минут).

3. Демонстрация национальной одежды (3 мин.).

4. Тематические постеры.

Задания  конкурса посвящены страноведению. 
Руководитель Игрового конкурса « КЛАн - 

» Донцова С.В.,учитель I категории

МОУ «Средняя общеобразовательная школа № 4 г. Орска»
ПОЛОЖЕНИЕ

О проведении заседания клуба «КЛАн (Клуб Любителей Английского)».

Тема: «I love Australia»
Срок проведения: 15 февраля 2010 года в 14.00.

Место проведения: МОУ «Средняя общеобразовательная школа № 4».

Цели и задачи работы клуба:

· Выявление творческих идей в общеобразовательных учреждениях города и поощрение одаренных детей.

· Предоставление возможности ученикам для самореализации и развития их творческого потенциала.

· Приобретение знаний о культуре страны изучаемого языка: литературе, истории, географии, спорте и т.д.

· Развитие мотивации к дальнейшему овладению английским языком.

· Воспитание толерантности и уважения к другой культуре.

Руководство и организация Игры:

Руководство Игрой осуществляется Донцовой С.В., учителем МОУ «СОШ №4».

Задачи организатора:

– Консультации учителей по вопросам подготовки к конкурсу

– Разработка программы проведения конкурса

– Организация процесса проведения конкурса

– Оформление документации конкурса

– Организация награждения победителей

Условия и порядок участия:

В Игре участвуют команды до 10 человек, состоящие из учащихся 6-11 классов. Оргкомитет определяет тему игры и заданий и доводит до сведения заинтересованных лиц в начале учебного года. 

Заявки принимаются оргкомитетом до 8 февраля текущего учебного года. Команды, подавшие заявки позднее указанного срока к участию не допускаются. 

Структура проведения игры:

1. Визитная карточка (представление команды) с использованием мультимедийных средств.
2. “Puzzles in the Barrels”. (Разминка - warming up). Представители каждой команды достают по 5 вопросов из «бочки» и отвечают на них.

3. Конкурс национальных костюмов.

4. “Some reasons to go to Australia” – творческий конкурс-реклама (до 7 минут).
    5.        Оценивание тематических   постеров.
Критерии оценивания:

1. Визитная карточка (максимально 15 баллов - по 3 балла за каждый из 5 критериев): содержание, творческий подход, зрелищность (костюмы, реквизиты, эмблемы), мультимедийная презентация, артистизм.

2. Разминка: 1 балл за каждый правильный ответ.

3. Конкурс национальных костюмов (максимально 9 баллов - по 3 балла за каждый из 3 критериев): стилистическая  выдержанность, качество (воплощение и эстетичность), представление костюма.

4. Творческий конкурс-реклама (максимально 15 баллов -  по 3 балла за каждый из 5 критериев): полнота и выразительность раскрытия темы (указаны не менее 3 причин), сценичность (костюмы, реквизиты, культура исполнения), творческий подход (композиционное построение выступления), артистизм, оригинальность.

5. Конкурс капитанов: максимально 5 баллов за правильно выполненное задание.

6. Тематические постеры (максимально 5 баллов - по 1 баллу за каждый из критериев): раскрытие темы, информативность, оригинальность, эстетика (гармония цвета), композиция.

                                       Подведение итогов:

По окончании Игры подводится общий итог, и определяются команды – победители, занявшие I, II, III призовые места.

